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Gartner Identifies Ten Enterprise Architecture Pitfalls 

 1. The Wrong Lead Architect 
2. Insufficient Stakeholder Understanding and Support 
3. Not Engaging the Business People 
4. Doing Only Technical Domain-Level Architecture 
5. Doing Current-State EA First 
6. The EA Group Does Most of the Architecting 
7. Not Measuring and Not Communicating the Impact 
8. Architecting ǘƘŜ Ψ.ƻȄŜǎΩ Only 
9. Not Establishing Effective EA Governance Early 
10.Not Spending Enough Time on Communications 



Det första EA projektet 
1 Mos 11 

"Låt oss bygga en stad, med ett torn som når ända upp i himlen. Vårt 
namn blir känt, och vi slipper vara skingrade över hela jorden." 



Det första EA projektet 
1 Mos 11 

Då steg Herren ner för att se staden och tornet som människorna byggde.  
Herren sade: "De är ett enda folk och har alla samma språk.  

Detta är bara början. Nu är ingenting omöjligt för dem, vad de än föresätter sig. 



Det första EA projektet 
1 Mos 11 

Låt oss stiga ner och skapa förvirring i deras språk, så att den ene inte förstår  
vad den andre säger."  Och Herren skingrade dem från denna plats ut över hela jorden,  

och de slutade att bygga på staden.  



Master Data Management 
David Loshin 

Å The intention of an MDM program is to create a single repository of high-
quality master data that subsequently feeds applications across the 
organization with a synchronized, consistent view of enterprise data. 


