Enterprise Architecture

Master-Slave Principen
Peter Norrhall
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Gartner Identifies Ten Enterprise Architecture Pitfalls

10. Not Spendingenough Time oiftommunications



Det forsta EA projektet
1 Mos 11

"Lat oss bygga en stad, med ett torn som nar anda upp i himlen. Vart
namn blir k&nt, och vi slipper vara skingrade over hela jorden."
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Det forsta EA projektet
1 Mos 11

Da steg Herren ner for att se staden och tornet som manniskorna byggde.
Herrensade: "De ar ett enda folk och har alla samma sprak.
Dettaar bara bdrjan. Nu ar ingenting omgjligt for dem, vad de an foresatter sig.
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Det forsta EA projektet
1 Mos 11

Lat oss stiga ner och skapa forvirring i deras sprak, sa att den ene inte forstar
vadden andre sager.'Och Herrerskingrade dem fran denna plats ut 6ver hela jorden,
ochde slutade att bygga pa staden.
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Master Data Management

DavidLoshin

A The intention of an MDM program is to create a single repository of-high
guality master data that subsequently feeds applications across the
organization with a synchronized, consistent view of enterprise data.




